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动画专业(虚拟现实与游戏设计方向)人才培养

方案 

一、专业名称  

ՎܢᅥྜďAnimation MajorsĐ 

ᅥྜӝ৲̔130310 

二、培养目标  

·ᅥྜଁཱྀ࿺ܙᄯ٫ڳСӴԅকӽēః̙ಀݖᅖ࿌ᆣڳēԃcᄦc඘c

ਥԉֺੋ௦ੋ֟Ⴚē࡮ပᄏྜԁԃူྜࡃҗ໭࠺ಊ, ೣ๱ޥڳ໰๯Сྜԅ

ჿІ֥ۤڟēટು࿫༔થຣಬူဓຄІܣc༔થຣಬူဓຄޯޙಁٲc༔
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5. ॴࠓӴۤޥڳճ࿵ೊcຄۤࡶำܤক့ֺੋԅֺწcჿІ֥ۤڟē

 ટॏĢ·ݮसۤᄓ֥ڕ΁໻ྜ࡮

ஜԅҗ໭ટॏēટ՟ोҗ࿉ᄥᆴտᄵ໹಴ԅ༔થຣಬူဓຄࠀပ࡮.6

ᆴଶĢ 

7.ॴࠓ·ᅥྜԅ֟ႺՎൟē࡮ပࠀஜԅݦ௜ْᄵ໰๯ԅટॏĢ 

8.ჇไྡྷՇԅ࿧ဴcޙസۤݯຣӝ໰๯ޏ೬ēટೣॠԙ࿫ဈෳဴ͑ဓ

ຄనߑēટАၧ·ᅥྜำ຤ރᆇॸĢ 

ஜԅಀࠀပ࡮ඹۤူఆອ҉ԅટॏēٮஜԅဴཝำᆓζӒcࠀပ࡮.9

 सટॏdڕՎۤᆦᄎݣݖ

四、学制与修业年限 

༰ᄥങભĢ༉ྜભຫ 3-8 ભ 

五、授予学位  

ྼ೬༰༰ಶ 

六、专业核心课程 

༔થຣಬৢؠcՎܢၮՎڟ৐cՎܢΩူࡶӽསcဓຄ߸ౄႏ໸ಁޙc

տᄲ̅턁䟸ఀտ
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῀ ȁ´  1.5   

ҙ  0.5   

ҙ ӟȁ ҙ ̂ ̃ ̂ ̃  24  
҂ 8  

ῇ 16  

ꜚ 6  ᴪȁ Ẋ  

 

八、毕业基本要求 

№  №   

 

 34.5 

148.0 

Ғҙ  83.5 

Ғҙ ̂ ḱ̃ 22.0 

 8.0 

 

῀ ȁ´  1.0 

48.5 

Ḵӏ └ᵣ  2.0 

ᵣ ẫ  0.5 
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     34.5 584 560 24 148 252 80 104 0 16 8 0  
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ň      ḱ ѿ                                                                                     ꜚ ̂҈ ̃Ғҙ 

 

 
ף      № 

  №  
 ᵞ ḱ № ᵝ 

   

Ғ

ҙ
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