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动画专业(二维方向)人才培养方案 
一、专业名称  

动画专业（Animation Majors） 

专业代码˖130310 

二、培养目标  

培养德、智、体、美全面发展，掌握动画创作的基础知识与基本理论，

接受动画设计、动画制作、动画编导的系统训练，具有较强的动画设计、

动画编导、动画创作的基本功和操作能力,专业素质高，能够从事动画原

画、动画创意设计和动画片编导及电脑创作，适应社会多元化发展需求的

应用创新型专门人才。 

三、基本规格 

毕业生应掌握如下知识与能力： 

1.掌握文学艺术，历史哲学、心理学和管理学等人文社会科学知识，

具备较好的中西方传统文化素养、文学艺术美学修养； 

2.掌握影视动画策划、创作、推广的基本理论、基本知识；熟练掌握

多种数字动画创作技术，具有较强的动画策划、创作、推广技能； 

4.有良好的美学素质，对动态影像和音乐节奏有良好的感觉；掌握视

听语言，并能灵活应用动画视听特性进行创作； 

5. 了解党和国家对影视、戏剧和文化领域方面的方针、政策和法规，

具备行业管理和执法基本能力； 

6.具有较强的创新能力，能独立创意制作多种形式的动画作品； 

7.了解本专业的发展动态，具有较强的获取各种信息的能力； 

8.掌握一定的英语、计算机和现代信息技术，能熟练地应用外语版动

画软件，能查阅本专业文献及资料； 

9.具有较强的语言文字表达、沟通和与人相处的能力，具有较强的社
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会活动和组织管理能力。 

四、学制与修业年限 

学制四年；修业年限 3-8 年 

五、授予学位  

艺术学学士 

六、专业核心课程 

动画概论、动画运动规律、动画编剧与导演、动画表演、动画分镜头

设计、无纸动画、三维造型、定格动画、插画设计、影视合成与剪辑等。 

七、全学程时间分配 
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九、课程设置与教学进程一览表 
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