
 

数字媒体艺术专业人才培养方案 

一、专业名称  

数字媒体艺术专业（Digital Media Arts Majors） 

专业代码：130508 

二、培养目标  

培养德、智、体、美全面发展，对国家和社会有高度责任感,适应国家

文化产业发展及数字媒体艺术与设计的发展需要，具有良好的科学素质和

艺术素质，掌握数字媒体艺术专业基本理论知识和基本技能，具备运用数

字媒体创作工具从事信息交互设计、数字影视制作、移动多媒体视频制作、

网络媒体制作、动态制作以及虚拟现实等领域的应用与研发能力，能够在

国家机关、高等院校、文化传媒公司、网络服务公司、广播影视公司、广

告公司以及数字博物馆、文化馆、出版社等企事业单位从事数字媒体艺术

设计、工程开发和管理工作的复合型应用人才。 

三、基本规格 

毕业生应获得以下基本知识和能力：                                             

1、掌握数字媒体艺术的基础理论和专业知识； 

2、掌握数字媒体艺术的专业技能和方法； 

3、具备独立进行数字媒体艺术实践的综合能力； 

4、具有良好的道德修养和较高的艺术鉴赏力； 

5、熟悉数字媒体艺术专业方向领域内的相关方针、政策和法规； 

6、了解相关数字媒体艺术专业方向领域的前景、需求和发展动态； 

7、具有初步的科学研究和实际工作能力，具有一定的批判性思维能



 

力。 

四、学制与修业年限 

四年（基本修业年限 3-8 年） 

五、授予学位  

艺术学学士 

六、专业核心课程 

视觉构成、字体与版式设计、信息可视化、品牌形象设计、数字广告

设计、移动媒体设计、网站前端设计、数字出版设计、交互界面设计、跨

媒体综合设计。  

七、全学程时间分配 
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八、毕业基本要求 
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九、课程设置与教学进程一览表 
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