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风景园林专业（虚拟现实技术设计方向） 

人才培养方案 

一、专业名称  

风景园林专业（虚拟现实技术设计方向） 
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1.掌握风景园林植物的基本知识，具有园林植物识别、应用的基本能

力； 

2.掌握绘画、计算机制图和相关造型设计的基本知识，具有设计表现

和空间艺术设计的基本能力； 

3.掌握城市规划、园林建筑设计和风景园林规划设计的原理与规范，

具有城市规划设计、园林建筑设计和不同类型的风景园林规划设计能力； 

4.掌握风景园林工程材料的基本性能和选用原则，掌握工程测绘、工

程制图和工程预算管理等基本原理和方法，具有风景园林工程施工与管理

的基本能力； 

5.熟 练 掌 握 园 林 计 算 机 辅 助 设 计 软 件 AutoCAD 、 SketchUp 和

Photoshop 的应用方法，并具备应用园林计算机辅助设计软件进行风景园林

设计的基本能力； 

6. 熟练掌握虚拟现实三维交互呈现技术，具有应用虚拟现实三维交互

呈现技术进行风景园林设计中的能力； 

7.掌握自然和文化遗产保护的基本知识以及与风景园林相关的法律法

规、公共政策和技术标准，具有从事风景园林遗产及各类自然与人文风景

园林资源开发保护的基本能力； 

8.掌握社交、创业的基本知识，具有一定的科研能力、较强的沟通协

作、环境适应和团队协作能力； 
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八、毕业基本要求 
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CB186195 BIM 4.5 72 0 72      72   
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ῤ ȁ №  146 2368   324 404 432 416 392 400    
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